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Abstract 

This community service has been carried out from August to September 2022 in Cikahuripan Village, 

Cisolok District, Sukabumi Regency. Some of the main problems in Cikahuripan Village are not yet optimal ability 

to use computer technology, public awareness about the importance of technology already exists but this only 

focuses on cellphone technology not on larger technology. This service aims to increase public awareness of the 

importance of mastery in the use of computer technology. The service is carried out in the form of a seminar with 

the title "Socialization of Computer Introduction to Junior High School Students." The seminar was held at SMP 

Negeri 1 Cisolsok which aims to develop students' abilities to understand more about computers. This socialization 

also explains the history of computers from generation to generation and the hardware and software on computers. 
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Abstrak 

Pengabdian kepada masyarakat ini telah dilaksanakan pada bulan Agustus hingga September 2022 di 

Desa Cikahuripan, Kecamatan Cisolok, Kabupaten Sukabumi. Beberapa pokok masalah di Desa Cikahuripan 

belum optimalnya kemuampuan penggunaan teknologi komputer, kesadaran masyarakat tentang pentinggnya 

teknologi sudah ada namun hal ini hanya berfokus pada teknologi handphone tidak kepada tenknologi yang lebih 

besar. Pengabdian ini bertujuan untuk meningkatkan kepedulian masyarakat terhadap pentingya penguasaan 

dalam penggunaan teknologi komputer. Pengabdian dilakukan dalam bentuk seminar dengan judul “Sosialisasi 

Pengenalan Komputer pada Siswa SMP” seminar dilaksanakan di SMP Negeri 1 Cisolsok yang bertujuan 

mengembangkan kemampuan siswa agar lebih memahami tentang komputer. Dalam solialisai ini juga 

menjelaskan tentang sejarah komputer dari generasi ke generasi dan perangakat keras dan lunak pada computer. 

 

Kata kunci: Teknologi, Komputer, Pendidikan

1. PENDAHULUAN 

Komputer adalah rangkaian mesin elektronik yang terdiri dari jutaan komponen yang dapat 

bekerja sama membentuk suatu sistem kerja yang rapi dan teliti. Sistem tersebut kemudian digunakan 

untuk dapat melakukan pekerjaan secara otomatis, sesuai dengan instruksi (program) yang diberikan 

kepadanya. Istilah perangkat keras komputer atau hardware adalah suatu benda yang dapat dipegang, 

dipindahkan, dan dilihat. Perangkat lunak komputer atau software adalah seperangkat instruksi 

(program/prosedur) untuk secara otomatis melakukan pekerjaan dengan memproses atau memproses 

serangkaian instruksi (data) tertentu (Yahfizham, 2019). 

Sedangkan teknologi adalah sarana untuk menyediakan barang-barang yang diperlukan untuk 

kelangsungan hidup dan kenyamanan manusia. Teknologi berfungsi sebagai aplikasi sistematis dari 

ilmu perilaku dan alam dan pengetahuan lainnya untuk memecahkan masalah (Arifin, 2012). Teknologi 

juga dapat diarteknologi informasi dan komunikasan sebagai suatu konsepsi atau desain melalui suatu 

proses atau langkah dengan nilai tambah untuk menciptakan suatu produk dan mewujudkan karakteris 

teknologi informasi dan komunikasi efisiensi dalam segala aktivitas manusia (Oktaviani, 2017). Dari 

pengertian di atas dapat dikatakan bahwa teknologi adalah ilmu yang ditransformasikan menjadi produk, 

proses, jasa dan struktur yang praktis. 

Teknologi informasi adalah segala bentuk teknologi yang diterapkan untuk memproses dan 

mengirimkan informasi dalam bentuk elektronik, komputer, dan komputer mainframe (Nasution, 

2010). Teknologi informasi dan komunikasi merupakan salah satu kekuatan pendorong untuk 

mailto:alis.nurhalimah_si20@nusaputra.ac.id
mailto:bayu.andrea_si20@nusaputra.ac.id
mailto:cahya.trika_si20@nusaputra.ac.id
mailto:rizki.virgiawan20@nusaputra.ac.id


Jurnal Pengabdian Kepada Masyarakat Abdi Putra    Vol. 3, No. 1 Januari 2023, Hal. 61-64 
 

 

menciptakan pendidikan yang berkualitas (Kadir, 2003). Pengertian pendidikan menurut UU 

SISDIKNAS No.20 tahun 2003 adalah usaha sadar dan terencana untuk mewujudkan suasana belajar 

dan proses pembelajaran agar peserta didik secara aktif mengembangkan potensi dirinya untuk memiliki 

kekuatan spiritual keagamaan, pengendalian diri, kepribadian, kecerdasan, akhlak mulia, serta 

keterampilan yang diperlukan dirinya dan masyarakat. Teknologi informasi dan komunikasi dapat 

meningkatkan kualitas pengajaran, pembelajaran dan manajemen di sekolah, membantu meningkatkan 

standar (Livingstone, 2012). 

Dewasa ini, dengan perkembangan dan kemajuannya, teknologi informasi dan komunikasi 

dapat memberikan solusi dan layanan baru bagi kegiatan pendidikan (Sutarman, 2009). Teknologi 

informasi dan komunikasi dapat memberikan alat baru untuk memajukan pengetahuan (Darmawan, 

2005). Penggunaan teknologi informasi dan komunikasi dalam pendidikan telah meningkatkan minat 

siswa (Abidin, 2016). Meskipun semakin populernya alat teknologi informasi dan komunikas, banyak 

siwa maupun guru masih mengalami kesulitan mengintegrasikan alat teknologi informasi dan 

komunikasi ke dalam kegiatan pembelajaran (Nikolopoulou, 2016). 

Hambatan utama pemanfaatan teknologi informasi dan komunikasi dalam pembelajaran di 

sekolah adalah minimnya sarana dan prasarana pendukung. Sarana dan prasarana yang dimaksud adalah 

komputer, laptop dan infocus. Hambatan berikutnya yang cukup penting adalah ketersediaan jaringan 

dan sinyal internet. Kendala selanjutnya adalah kemampuan menyediakan listrik. Keterbatasan 

pengetahuan teknis tentang teknologi informasi dan komunikasi menjadi kendala berikutnya dalam 

pemanfaatan dalam pembelajaran di kelas. Kedua, ketakutan dan pertimbangan tentang dampak negatif 

penggunaan alat berupa computer atau laptop di sekolah menjadi hambatan menggunakan di kelasnya 

pembelajaran. Kendala paling kecil yang menghalangi penggunaan teknologi informasi dan komunikasi 

adalah terkait dengan pengelolaan data. 

Berdasarkan latar belakang tersebut maka kegitan pengabdian ini bertujuan untuk 

mengembangkan kemampuan siswa agar lebih memahami tentang teknologi komputer. Kegiatan 

pengabdian dilakukan dalam bentuk sosialiasi dengan judul “Sosialisasi Pengenalan Komputer pada 

Siswa SMP” sosialiasi dilaksanakan di SMP Negeri 1 Cisolsok. Dengan adanya sosialiasi ini dapat 

mengoptimalnya kemuampuan siswa penggunaan teknolologi komputer. 

2. METODE 

Metode yang kami gunakan yaitu berupa sosialisasi. Secara umum kegiatan sosialisasi ini 

biasanya akan lebih fokus untuk membahas berbagai masalah tertentu yang disertai pelatihan. Dalam 

kegiatan sosialisi ini siwa akan mendapatkan pengetahuan baru yang sangat bermanfaat dan juga bisa 

diterapkan sesuai dengan bidang profesi yang dimilikinya. Tahapan pelaksaan sosialisi ini meliputi 

persiapan dan pelaksanaan. 

Tahap pelaksanaan ini dilakukan selama satu hari yaitu berupa melakukan kesepakatan 

kerjasama dengan kepala sekolah SMP Negeri 1 Cisolok, penyusunan jadwal kegiatan, penentuan 

tempat sosialisasi yaitu di kelas SMP Negeri 1 Cisolok. Selajutnya tahap pelaksaaan pengabdian yaitu 

pelaksanaan kegiatan seminar. Tahap ini mencakup pengenalan komputer yang merupakan alat 

elektronik yang terdiri atas perintah input, alat yang mengolah input, dan peralatan output yang 

memberikan informasi serta bekerja secara otomatis. Sehingga yang diharapkan siswa SMP Negeri 1 

Cisolok tersebut dapat membantu mengembangkan intelektual dan motorik siswa, serta komputer kini 

tengah menjadi salah satu media pembelajaran alternatif untuk.  Tahap ini bertujuan sebagai gambaran 

awal rencana pengenalan komputer siswa supaya bisa menggunakan komputer, serta minat belajar pada 

peserta didik meningkat dengan adanya teknologi komputer. 

3. HASIL DAN PEMBAHASAN 

Kegiatan sosialisasi penegnalan komputer ini dilakukan untuk siswa SMP Negeri 1 Cisolok. 

Siswa diajarkan tentang pengenalan komputer meliputi bagian-bagian komputer serta hardware dan 

software dalam komputer. Selain memberikan pengenalan tentang computer kegiatan pengbdian ini juga 
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memberikan pemahaman pentingnya menggunakan komputer dalam memudahkan pembuatan tugas 

sekolah. Setelah selesai kegiatan ini, siwa umumnya sudah mengenal fungsi-fungsi sederhana dari 

perakat komputer dan mereka juga sudah bisa mengoperasikan komputer. 

Hasil akhir yang dicapai dalam kegiatan Sosialisasi Pengenalan Komputer pada Siswa SMP 

yang telah dilaksanakan ini cukup memuaskan dengan maksud kami telah berhasil mengimplementasi 

kegiatan tersebut dan juga berhasil menanamkan pentingnya ilmu komputer kepada siswa SMP Negeri 

1 Cisolok. Kami berharap sosialisasi yang telah diberikan ini akan membuahkan hasil bagi siswa pada 

saat ini maupun di masa yang akan datang. Berikut adalah dokumentasi kegiatan kami selama 

melakukan sosialisi di SMP Negeri 1 Cisolok. 

  

Gambar 1. Penyampain Materi Sosialisasi 

  

Gambar 2. Kegiatan Diskusi dan Sesi Tanya Jawab 

 

Gambar 3. Foto Bersama Setelah Pelaksanaan Kegiatan 
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4. KESIMPULAN 

Program pengabdian masyarakat ini menyimpulkan melalui Sosialiasi Pengenalan Komputer 

pada Siswa SMP ini dapat meningkatkan pengetahuan masyarakat terutama kepada generasi muda 

tentang teknologi komputer. Pelaksanaan sosialisai dapat berjalan sesuai dengan yang harapan. Kegiatan 

pengabdian ini secara umum dapat meningkatkan pemahaman siswa teantang teknologi komputer dan 

dapat meningkatan kemuampuan siswa penggunaan teknolologi komputer. Hal ini terlihat pada kegiatan 

sesi tanya jawab yang dilakukan dalam kegiatan sosialisasi. Selian itu, pelaksanaan kegiatan pengabdian 

kepada masyarakat ini sangat berguna untuk mahasiswa agar dapat terjun langsung ke lapangan, untuk 

memantau kondisi-kondisi masyarakat serta memberikan bantuan kepada mereka yang memerlukan 

bantuan. 
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